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TP4 : introdu
tion aux probabilités

Exer
i
e 1:

On 
onsidère le programme suivant :

ex1<-fun
tion(n,P,A)

{

a=
(0,
umsum(P))

a=a[-length(a)℄

b=
umsum(P)

u=runif(n)

data=
()

for (i in 1:n)

{

e=(u[i℄>=a)*(u[i℄<b)

m=whi
h(e==1)

data=
(data,A[m℄)

}

ex1=data

}

1. Faire tourner le programme pour n=500,n=10000,n=1000000 plusieurs fois, ave


P=(0.2,0.3,0.1,0.15,0.25) et A=(2,4,6,7,8).

2. Que 
onstatez-vous? Que représente P par rapport à vos données?

3. Tra
er les 
ourbes des fréquen
es 
umulées ave
 un graphique par valeur de n et les 
ourbes

asso
iées à plusieurs simulations. Que 
onstatez-vous?

Exer
i
e 2:

On 
onsidère le programme suivant :

ex2<-fun
tion(n,lambda)

{

u=runif(n)

ex2=-1/lambda*log(u)

}
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1. Faire plusieurs simulations pour n=500, n=10000 et n=1000000. Représenter à 
haque fois

vos données et augmenter le nombre de 
lasses sans tenir 
ompte de la règle de Sturges.

Que 
onstatez-vous?

2. Reprendre la question de l'exer
i
e pré
édent, question relative aux 
ourbes des fréquen
es


umulées. Et 
omparer pour 
haque jeu de donnée la 
ourbe des fréquen
es 
umulées ave


la 
ourbe de répartition empirique.

Exer
i
e 3: �u
tuation d'é
hantillonnage

Reprendre les programmes des exer
i
es 1 et 2.

Pour 
ha
un de 
es programmes :

1. pour n=50, 
réer 100 jeux de données. Pour 
ha
un d'entre eux, 
al
uler la moyenne et

faire une représentation par boîte à mousta
hes de 
es 100 valeurs.

2. Faire de même pour n=10000 et n=1000000. Que 
onstatez-vous et qu'est 
e que 
ela

peut vous dire?

Exer
i
e 4

Reprenez le programme de l'exer
i
e 2.

Créer un jeu de données pour n=10000.

Que pouvez-vous dire quand à la symétrie des données et à la 
omparaison ave
 une loi nor-

male?

Vous 
al
ulerez di�érents indi
ateurs statistiques permettant d'étayer vos dires.
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