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TP no. 2

1. Dans les questions suivantes, on suppose que la suite (z,,) est définie par g(z,) = p+1. On

suppose que T, —+> T un point fixe de g. On demande de calculer 'ordre de convergence
n—-+oo

p dans les cas suivants :
) <> (1—x>f=1/3,
(c) () (x)—1,f=0,
(d) g(z) = w3,f:0-

2. Trouver la racine T de 2 — cos(z) — sin’(x) qui se trouve dans [0; 7] en utilisant la méthode
de Newton. Donc p = 1.
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Corrigé du TP no. 2

1.
(a) Pour tout n, %}‘ﬂ(l)l = 1. Donc l'ordre p est > 1. Pour tout € > 0, % =
1 _
Tan—1]° n:)oo +00. Donc p = 1.
lg(zn)—g(0)] _ lg(zn)—g(0)| _ 1
(b) Pour tout n, ATE;:GTA——»l,doncz)Z 2. Pour tout € > 0, oo = TeiOf n;:io
+00. Donc p = 2.
S to(a?)
lo(zn)=g(O) _ (T "’”) 1
(c) Pour tout n, o = 7z n~>—+>oo 5, donc p > 2. Pour tout € > 0,
2
oroa?))
N
|£7|23:L20‘§(+6)| = e T, e Donc p = 2.
lg(zn)—g(0)| _ lg(zn)—g(0)| _ 1
(d) Pour tout n, oo = 1, donc p > 3. Pour tout € > 0, o = Ten—Of n_}—+>OO
~+o00. Donc p = 3.
2.

Algorithm 1 Méthode de Newton
n=30;
function [z]=fon(x)
z=(cos(x)-sin(x)*sin(x))/(-sin(x)-2*cos(x) *sin(x));
endfunction
x=0.5;
for k=1:n
x=x-fon(x);
end
disp(x);
clf();
t=[0:0.1:2];
plot(t,cos(t)-sin(t).*sin(t),t,0);
// pour tracer un graphe, on remplit un vecteur t avec les abscisses, le vecteur
cos(t)-sin(t) .*sin(t) a la meme taille que t et contient, pour chaque composante
y de t : cos(y)-sin(y)*sin(y)




